
CH3  Keil C基本架構 

單晶片控制實習--8051 C語言 



KEIL C基本架構 

• 由許多獨立的函數（Function）所組成 

• 基本架構包括： 

• 指定標頭檔：將預先定義的8x51內部暫存器位址
的資料放入程式中（例如學校的平面配置圖） 

• 宣告區：宣告的變數、常數、函數擴及整個程
式（例如勤401教室為電二智教室、OOO為校長） 

• 主程式： 分為宣告區、程式區（例如OOO擔任
電機研習社指導老師，並負責該社團所有活動） 

• 函數（副程式）： 分為宣告區、程式區（例如
OOO擔任電機研習社社長，並負責紀錄社員出缺
席狀況） 

 

 



KEIL C基本架構 



KEIL C基本架構-指定標頭檔 

詳見課本P.2-16～P.2-18 



KEIL C基本架構-宣告區 

• 函數宣告： 

 

 

• Int     My_func(char);  //分號（;）代表結束符號 

• void   delay(int);   or   delay(int); 

• Int     My_func(void); 

• void     debounce(void); 

傳回引數之資料型態        函數名稱(傳入引數之資料型態) 

用於延遲函數 

用於防彈跳函數 



KEIL C基本架構-宣告區 

• 變數、常數宣告： 

 

 

• Int x,y,z;   //同時宣告多個變數，以逗號「,」區隔 

• int x=50; 

資料型態        變數、常數名稱 

在宣告區的變數、常數，其範圍擴及整個程式。 
亦稱為整體變數 



KEIL C基本架構-宣告區 

• 前置命令： 

• 包含命令：將指定的定義或宣告檔案，放入
程式中 

#include <reg51.h> #include “myio.h” 

• 定義命令：指定常數、字串、巨集函數的代
名詞 

#define count 5000 #define LED P2 

#define TH_M1  (65536-count)/256 



KEIL C基本架構-主程式 

宣告的變數、常數僅適用於主程式。 
亦稱為區域變數 



KEIL C基本架構-函數 

宣告的變數、常數僅適用於此函數 



KEIL C基本架構-函數 

• 函數定義： 

 

• Int     My_func(char x); 

• void   delay(int x);   or   delay(int x); 

• Int     My_func(void); 

• void     debounce(void); 

傳回引數之資料型態        函數名稱(傳入引數之資料型態) 

與宣告區中的函數宣告有何不同？ 
void delay(int)  



變數與常數的資料型態 

• 變數：在指定的記憶體位置中，放置一可變的
資料 

• 常數：在指定的記憶體位置中，放置一固定不
變的資料 

 

• 那到底要指定多大的記憶體位
置給變數或常數呢？ 



變數與常數的資料型態-通用資料型態 

-2n-1～2n-1-1 

0～2n-1 

• Int x=10000 int x,y,z 

• Unsigned char x=10000 錯誤（數值已超出範圍） 



變數與常數的資料型態-8X51專屬資料型態 

• bit：在資料記憶體20H～2FH之間，定義1位元的變數 

• sbit：在20H～2FH 或SFR（80H～FFH）之間，定義1位元的變數 

• sfr：在SFR（80H～FFH）之間，定義8位元的變數 

• sfr16：在SFR（80H～FFH）之間，定義16位元的變數 

由於指定標頭檔（reg51.h）已宣告SFR，因此不必再次宣告 



變數與常數的名稱 

• 可使用大小寫字母、數字、底線 

• 第一個字元不可為數字 

• 不可使用保留字 



記憶體形式 

• 程式記憶體是一種唯讀記憶體，通常是用來存放程式碼。
除此之外，也可利用陣列的方式來存放固定的資料 



KEIL C指令集 

• 運算指令 

• 算術、關係、邏輯、布林、指定、遞增、遞
減 

• 流程控制指令 

• 迴圈、選擇、跳躍 

• 陣列及指標 



KEIL C運算指令-算術運算 



KEIL C運算指令-關係運算 

用來輔助流程控制指令    for(i=0;i<100;i++)      //當i<100時，其結果為1，進入迴圈執行程式， 

                                                    i>=100時，其結果為0，離開迴圈 



KEIL C運算指令-邏輯運算 

用來輔助流程控制指令    if ((x>y)&&(y>z))      //當x>y且y>z時，進入迴圈執行程式 



KEIL C運算指令-布林運算 



KEIL C運算指令-指定運算 



KEIL C運算指令-遞增/遞減運算 



KEIL C運算指令-運算的優先順序 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令1 

• for迴圈：計數迴圈 

 

 

 

 

運算式1：初始值 

運算式2：判斷條件 

運算式3：條件運算方式 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令1 

• for迴圈：計數迴圈 

使用範例 說明 

迴圈執行8次 

i=0,1,2,3,4,5,6,7 

迴圈執行100次 

無窮迴圈 

迴圈執行20次 

Num=0,5,10……95 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令1 

• for迴圈：計數迴圈 

使用範例 說明 

單行指令可省略刮號 

如果sw1=0時，強制跳
出迴圈 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令2 

• while迴圈：前條件迴圈 

先判斷再執行 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令2 

• while迴圈：前條件迴圈 

使用範例 說明 

i不等於0時，才開始
執行迴圈 

無窮迴圈 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令2 

• while迴圈：前條件迴圈 

使用範例 說明 

單行指令可省略刮號 

如果sw1=0時，強制跳
出迴圈 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令3 

• do-while迴圈：後條件迴圈 

會先執行一次迴圈，再判斷運算式是否成立？
1. 若成立，則繼續執行迴圈 

2. 若不成立，則跳出迴圈 

先執行再判斷 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令3 

• do-while迴圈：後條件迴圈 

使用範例 說明 

i不等於0時，才繼續
執行迴圈 

無窮迴圈 



KEIL C流程控制指令-迴圈指令3 

• do-while迴圈：後條件迴圈 

使用範例 說明 

單行指令可省略刮號 

如果sw1=0時，強制跳
出迴圈 



KEIL C流程控制指令-選擇指令1 

• if-else選擇：條件選擇 

先判斷運算式是否成立？ 

1. 若成立，則執行指令區塊1 

2. 若不成立，則執行指令區塊2 



KEIL C流程控制指令-選擇指令1 

• if-else選擇：條件選擇 



KEIL C流程控制指令-選擇指令1 

• if-else if選擇：條件選擇 

多重條件判斷，優先等級分別為1到4 



KEIL C流程控制指令-選擇指令1 

• if-else與if-else if之差別： 

PB1與PB2同時按下時，會優先 

執行PB1 

PB1與PB2同時按下時，有可能
先執行PB1再執行PB2，或者先
執行PB2再執行PB1 



KEIL C流程控制指令-選擇指令2 

• switch-case選擇：開關式選擇 

無優先等級，每一個指令區塊結束時，必須
下一個「break」 



KEIL C流程控制指令-跳躍指令 

• goto：無條件跳躍 



KEIL C陣列及指標 

• 陣列：將許多同資料型態的變數做一集合管理，
並賦予一個變數名稱來表示。例如：03張三、
04李四、05王五被編班到電二智班 

• 指標：用來存放記憶體位址的變數。 

0005H 王五 

0004H 李四 

0003H 張三 dptr 

P2 ＝ *dptr+2 ＝ 0003H+2 ＝ 0005H ＝王五 

電二智班 



KEIL C陣列及指標- 1維陣列 

01234567 \0 

0   1  2  3   4   5 

數量為6，但是起始數值從0開始      Num[3]=45 



KEIL C陣列及指標- 2維陣列 

         Col 

Row 
0 1 

0 10 11 

1 12 13 

2 14 15 

Num[0][0]=10 

Num[1][1]=13 

Num[2][1]=15 

[列][ 行] 



KEIL C陣列及指標-指標 

利用陣列及指標 

int *dptr; 

dptr=&Num[0][0]; //&取得Num[0][0]的位址 

P2=*dptr; 

P2=*(dptr+3); 

通常指標皆採整數資料型態 

利用指定運算 

 

 

P2=Num[0][0]; 

P2=Num[1][1]; 


